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Schattenberechnung
1.	 Zuerst die gewünschte Ansicht im Animations-

fenster oder im Bearbeitungsfenster einstellen.
2.	 In den Modul VISUALISIERUNG wechseln. Dort 

SCHATTENBERECHNUNG  aufrufen.
3.	 Mit DARSTELLUNGSPARAMETER EINSTELLEN 

wird gewählt, wie die Schatten ausgegeben 
werden – als Füllflächen oder als Linien.

4.	 Will man ein schattieretes Bild mit Füllflächen 
können die Einstellungen wie oben über-
nommen werden. Dann einfach  FOTO 
BERECHNEN wählen und die Einstellungen für 
Sonnenstand, Nordrichtung und Aufhelllicht 
vornehmen. 
Sind die Einstellungen vorgenommen worden, 
OK drücken, dann kommt die Abfrage, auf 
welches Zielteilbild die Schattenberechnung 
gespeichert werden soll. Dann kann man die 
zu berechnenden Elemente wählen oder man 
drückt auf den Schalter ALLES. 
Die Schattenberechnugn wird im Ergebnis-
fenster angezeigt und liegt auch am Zeilteilbild 
als 2D Grafik, in der die einzelnen Flächen 
bearbeitet werden können. 
Leider sind die für das Animationsfenster 
gültigen Oberflächeneinstellungen nicht mit 
übernommen worden.

5.	 Um die richtige Oberflächendarstellung zu 
bekommen, muss man diese im Modul Schat-
tenberechnung erneut vornehmen. Sonst wird 
aus Linienfarbe 1 eine schwarze Fläche. 
Dazu OBERfLÄCHENfARBEN dEfINIEREN auf-
rufen und den Farben der Zeichnungselemente 
Farben in der Schattenberechnung zuordnen.

6.	 Will man anstelle der Füllflächen Schraffuren, 
kann man mit FÜLLSCHATTEN IN SCHRAffUR 
WANdELN  im Ergebnisteilbild die einzelnen 
Flächen in Schraffuren wandeln.

7.	 Für eine schraffierte Darstellung einfacher ist 
es aber, im Dialogfenster DARSTELLUNGSPARA-
METER EINSTELLEN KANTEN anzuklicken, dann 
bekommt man eine Darstellung mit verdeckten 
Kanten und der Umrißlinie der Schatten. Diese 
kann dann normal schraffiert werden.

Modul  
Visualisierung 

Schattenbrechnung

1. Darstellung im Animationsfenster

4. Dialogfeld für Foto be-
rechnen. Mit Druck auf den 
Schalter Sonne kommt man 
in das Dialogfeld unten, in 
dem der Sonnenstand nach 
Ort und Uhrzeit eingegeben 
werden kann und in dem 
die Nordrichtung festgelegt 
werden kann.
Weiters kann man die 
Intensität des Aufhelllichtes 
einstellen oder auch weitere 
Lichtquellen definieren.

Alle sichtbaren 
Elemente wählen

Foto berechnen

Darstellungspara-
menter einstellen

Ergebnis der Schattenberechnung auf eigenem Teilbild

Oberflächen- 
farben definieren

5. Oberflächenfar-
ben einstellen.  
Den Linienfarben 
kann Farben für 
die Schattenbe-
rechnung zuordnen




